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Bist o gine Zetmaschine?

»Museums-Chat«

Wie ware es, wenn wir mit Museumsobjekten chatten
kénnten? In Form eines Rollenspiels soll dies ausprobiert
werden. Zwei Partner (oder Teams mit mehreren Perso-
nen) schliipfen in unterschiedliche Rollen: die des Objek-
tes und die des neugierigen Museumsbesuchers, der mit
dem Objekt Uber einen Instant-Messenger-Dienst in Aus-
tausch treten mochte. Der schriftliche Dialog — moglicher-
weise erganzt durch Bilder oder Soundspuren — ermdglicht
Momente der Reflexion und fiihrt zu neuen Fragen. Und
natirlich ist es nicht ausgeschlossen, dass auch das Ob-
jekt selbst oder in einem Gemalde dargestellte Akteure
Fragen an den Besucher stellen.

Lernziele: Auseinandersetzung mit der Sammlung oder
mit Kunstwerken (darauf Dargestelltem); Formulieren von
Fragen und Antworten rund um das ausgewahlte Werk,
Identifikation mit Sammlungsobjekten

Zielgruppe: Ab 14 Jahren (fiir Teilnehmerinnen sollten
Messenger-Dienste zum »Alltag« gehdren)

Museumstyp: alle

App: Instant-Messaging-Dienste, wie Whatsapp, Telegram,
Threema, Nachrichten, WeChat, Facebook-Messengeru. a.
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