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»Spuren des Raumes«

Die raumliche Erfahrung ist ein Schilsselerlebnis des Mu-
seumsbesuches. Um diese Erfahrung bildnerisch zu erfas-
sen, kdnnen wir mit digitalen Mitteln Raumbilder erstellen.
Historische Raume, eine spezifische Aufstellung, aber
auch dreidimensionale Objekte, wie Skulpturen, Mobel
oder Rauminstallationen, gehéren in diesen Zusammen-
hang. Ausgangspunkt der Vermittlung ist die ganzheitliche
Erfassung lber das Panorama, die 360-Grad-Fotografie
oder das fotografische Dokumentieren.

Lernziele: Wahrnehmung und Analyse des musealen
Raumes, Erfassung historischer Rdume oder Objekte, Er-
kennen von Objektbeziehungen im Raum, Beschaftigung
mit Sammlungsgeschichte

Zielgruppe: abhangig von der konkreten Umsetzung;
ab 12 Jahren

Museumstyp: alle

Apps: Google Street View App, Photosynth, Fyuse,
PanoPerfect
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