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„Ich spreche, du malst“
Wie lässt sich ein Museumsobjekt beschreiben?  
Bei dieser Arbeit im Tandem beschreibt eine Person das 
ausgesuchte Exponat, während die zweite Person das 
Beschriebenemalendoderzeichnendnachempfindet–
ohne das Objekt zuvor gesehen zu haben. Am Schluss 
folgteineAuflösungundAuswertung. 
Wo sind Übereinstimmungen? Wo gab es Missverständ-
nisse? Wo war die Beschreibung zu ungenau? Teil der 
Teamarbeit kann es auch sein, sich gemeinsam mit den 
Eigenheiten der digitalen Mal-App vertraut zu machen.  
Natürlich können auch mehrere Personen gleichzeitig an 
eigenen Tablets malen und die Beschreibung interpretie-
ren. Eingebunden werden können zudem die in immer 
mehr Museen eingesetzten Taststationen – wie lässt sich 
ein Museums-Exponat alleine mit Hilfe von Hör- oder 
Tastsinn erschließen?

Lernziele: Objekte beschreiben, Digitales Zeichnen & Malen
Zielgruppe: ab 6 Jahre
Museumstyp: Alle Museen
App: Doodlecast, Sketchbook und weitere, vgl. Aktion 
#PaintMuseum zum Internationalen Museumstag 2017 
(www.museumstag.de/-paintmuseum/)

CC BY-SA 4.0

Bl
au

es
 P

fe
rd

 I 
vo

n 
Fr

an
z 

M
ar

c 
(1

91
1)

 a
us

 d
er

 S
am

m
lu

ng
 d

es
 

Le
nb

ac
hh

au
s 

M
ün

ch
en

, i
nt

er
pr

et
ie

rt
 m

it 
ei

ne
r 

M
al

-A
pp

 
CC

 B
Y-

SA
 4

.0
 D

eu
ts

ch
er

 M
us

eu
m

sb
un

d

http://www.museumstag.de/fuermuseen/vermittlung
https://www.museumstag.de/-paintmuseum/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/

